
 

HLW: 3Ds Max 
 

An der Schule starten 
3DsMax muss am Leihgerät zum ersten Mal an der Schule gestartet werden, dann kann man sich eine Lizenz 
„leihen“. 

 

 

Lizenz leihen 

 
 

• Manage License …. 
 

• Borrow 
 
 
 
 
 
 

• Letztmöglichen Termin auswählen und Borrow License klicken 
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